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CONTRASTE E SEMELHANCA ENTRE CZENTOVIC E DR. B. EM XADREZ, DE
STEFAN ZWEIG!

CONTRASTS AND SIMILARITIES BETWEEN CZENTOVIC AND DR. B. IN
STEFAN ZWEIG'S SCHACHNOVELLE

Dafne Gualberto Skarbek?

RESUMO: O presente artigo busca analisar as duas personagens centrais de Xadrez, de Stefan Zweig,
de forma a compreender melhor o contraste entre elas, mas também colocar em relevo suas
semelhancas, como personagens sujeitas ao regime totalitario nazista.
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ABSTRACT: The present paper analyses the two main characters in Stefan Zweig's Schachnovelle,
looking for a better understanding of thei contrast between them, but also trying to emphasize their
similarities, as characters subjected to the nazi totalitarian government.
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Stefan Zweig nasceu em 1881, em Viena3. Em 1935, dada a situacdo politica na
Europa em decorréncia do nazismo e a cassacdo de sua nacionalidade, mudou-se para
a Inglaterra, os Estados Unidos, estabelecendo-se enfim no Brasil (onde era um dos
autores mais lidos) em 1941. Foi reconhecido autor de biografias, pacifista, humanista
e ficcionista. Apesar de ter obtido grande sucesso quando vivo, produzindo

verdadeiros best-sellers e sendo traduzido em mais de 30 idiomas, caiu em um certo

10 presente artigo representa uma parte do trabalho de conclusdo de curso “O tabuleiro do eu e do
outro: uma leitura de Schachnovelle, de Stefan Zweig, a luz de Hannah Arendt”.

2 Graduanda, UFPR.

3 As informagdes aqui contidas foram retiradas dos livros Morte no paraiso: a tragédia de Stefan
Zwelig, de Alberto Dines; e Stefan Zweig no pais do futuro, coletdnea de ensaios, fotos e documentos
organizada por Paulo Geiger, lancado pela Fundagdo Biblioteca Nacional.
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ostracismo logo apo6s a sua morte, sendo, porém, redescoberto a partir do final da
década de 1980.

Em 22 de fevereiro de 1942, cometeu suicidio junto com sua segunda mulher,
Lotte Zweig, na casa em que moravam em Petrdpolis. Sua ultima obra, Schachnovelle
(mais conhecida no Brasil como Xadrez), foi escrita inteiramente no Brasil e publicada
apos a sua morte — Zweig enviou manuscritos da novela no dia 21 de fevereiro (um
dia antes de suicidio) para Buenos Aires, Nova York e Estocolmo. A germanista Ingrid
Schwamborn chega a afirmar que: “Schachnovelle era tao importante para Zweig, que
ele s6 se suicidou depois de té-la despachado. E sua obra mais enigmatica”
(SCHWAMBORN, 1993, p. 16). Ja o germanista Anatol Rosenfeld afirma: “De uma de
sua melhores novelas — Schachnovelle (1942) — colhe-se a impressao de que um
grande tema nao chegou a sua expressao plena. [..] as multiplas implicagbes sao
sufocadas pela abordagem do intelectual como um caso interessante de
pscicopatologia” (ROSENFELD, 1993, p. 138).

Xadrez* se passa em um navio que sai de Nova York com destino a Buenos Aires.
O eu-narrador da novela descobre que o famoso campedo mundial de xadrez Mirko
Czentovic também se encontra a bordo. Czentovic se revela um génio enxadrista, mas
também avarento, bronco, arrogante e um ignorante em qualquer outra area do
conhecimento. Sua incapacidade de abstracao é tamanha, que lhe é necessaria a
utilizacao de um mini-tabuleiro de xadrez para elaborar novas jogadas. Com o objetivo
de atrair a atencao deste génio "monomaniaco”, o eu-narrador comeca a jogar partidas
de xadrez amadoras com sua mulher, conseguindo atrair para a mesa um engenheiro
de minas escocés rico (Mr. McConnors), que se disp0e a pagar caro para jogar contra
Czentovic. O famoso enxadrista vence a primeira partida. Durante a segunda, que ja
parece também praticamente perdida, ocorre a intromissao de Dr. B, uma personagem

que demonstra a capacidade de prever as jogadas da partida e aconselha os jogadores

4 As partes citadas da obra foram retiradas da traducao feita por Pedro Siissekind, publicada pela
L&PM, com o titulo Xadrez.
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amadores alcancando um empate.

Com o objetivo de uma revanche, os jogadores encarregam o eu-narrador a
convencer Dr. B. a jogar uma segunda partida contra o campedo mundial. Dr. B expoe
entdo sua historia ao eu-narrador, tentando explicar sua hesitagcdo diante do convite
para disputar a partida de xadrez. Dr. B era um advogado importante em Viena, que,
pouco antes de Hitler invadir a Austria, é preso pela SS em um quarto de hotel, onde
nao tem contato com qualquer outra pessoa ou coisa, a ndo ser quando é levado para
interrogatoério. Esta situacdo de isolamento acaba se revelando uma tortura
psicolégica com o objetivo de extrair segredos de clientes de seu escritério. Depois de
quatro meses, Dr. B acaba encontrando durante um interrogatério a oportunidade de
furtar um livro com varias descricdes de partidas de xadrez jogadas pelos mestres.
Repetir e estudar estas partidas escondido se torna seu unico exercicio intelectual - o
que faz com que até sua concentracdo e estratégia melhorem durante os
interrogatorios. No entanto, depois de aprender as partidas de cor, Dr. B tenta o
impossivel: jogar uma partida contra ele mesmo, dividindo seu consciente nas pecas
brancas e pretas. O resultado € um colapso mental, que faz com que Dr. B. seja
internado, obtendo a ajuda de um médico para fugir, e por isso ele estd no navio em
direcdo a Buenos Aires.

Dr. B. por fim aceita jogar mais uma partida contra Czentovic para “averiguar se
aquilo na cela ainda era xadrez ou ja era loucura” (ZWEIG, 2007, p. 206). Czentovic
abandona o jogo antes do xeque-mate de Dr. B, que se mostra irritado perante a
lentidao de seu adversario, o que, quando percebido por este, acaba se tornando parte
de sua estratégia na segunda partida. Apds ja ter demonstrado sintomas de sua
perturbacao mental remanescente do periodo de isolamento, Dr. B grita xeque-mate,
quando na verdade ndo hda nenhum. Czentovic aponta o erro, e Dr. B confusamente
afirma: "O senhor jogou errado! Tudo esta equivocado nesse tabuleiro..." (ZWEIG,

2007, p. 215). Neste momento, o eu-narrador interfere, o que faz com que Dr. B. se
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desculpe, e se retire da mesa do tabuleiro. A novela termina com o jogo interrompido.
Xadrez é a Unica ficcdo em que Zweig faz referéncia direta ao contexto histdrico.
A este respeito, afirma Alberto Dines em sua biografia de Zweig Morte no paraiso que o
autor “nao desconfiava que a novela era um caminho novo, sua primeira participagao
literaria na luta contra a brutalidade. Afinal, vestira o uniforme, mas nao percebeu”
(DINES, 1981, p. 361). Ou seja, apesar do posicionamento de Zweig em relacdo ao seu
contexto histérico ser claro em seus ensaios, Xadrez foi a obra que, por ser ficticia,
possibilitou a sua analise de forma livre, criativa e indireta deste contexto, o que
implica um confronto direto do autor com o préprio autor (na forma de dialogo que
uma obra literaria permite), e, portanto, uma responsabilidade maior, ja que,
justamente, o posicionamento nao é simplesmente exaltado, mas dissecado, mesmo

que de forma sutil e indireta. Nas palavras de Alberto Dines:

[...] o Dr. B, numa brincadeira, é levado a enfrentar o campedo mundial de xadrez,
Czentowicz, verdadeira maquina no tabuleiro, desumano, vazio, estupido. E aluta
da inteligéncia contra a bogalidade técnica, o espirito contra a matematica
barbara. [...] Com a parabola ao jogo dos jogos fez um exame dos problemas que
palpitavam junto com a guerra: Hitler ndo era apenas um caso isolado de
insanidade, mas um projeto politico baseado no embrutecimento do espirito,
Czentowicz é uma premoni¢cdo do computador autoritario, o progresso invertido,
o saber pervertido, o avanc¢o para tras. [..] Dr. B é o homem culto e diletante,
jogando pelo prazer de jogar e perdendo diante da ferocidade do adversario
(DINES, 1981, p. 361 e 362).

Um dos temas principais da novela é o embate entre duas figuras contrastantes
no jogo dos jogos, que ndo envolve nenhuma intervencao da sorte. O que chama
atencao neste embate, mesmo ndo havendo um didlogo propriamente dito entre os
dois polos, é a diferenca manifesta entre os dois. No entanto, cabe uma analise mais
atenta para vislumbrar também suas semelhancas. No inicio da novela, Czentovic
aparece como falso centro da narrativa, quando o eu-narrador relata as informacgoes

que obteve sobre o jogador de xadrez, sendo o assunto principal das 10 primeiras
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paginas do texto. Entre as caracteristicas com que Czentovic é apresentado, é
recorrente a constatacdo de sua capacidade intelectual mediocre para qualquer area
do conhecimento, assim como sua letargia (ZWEIG, 2007, p. 150 e 151). Desde o inicio
da novela Czentovic é desqualificado antes mesmo de o eu-narrador conhecé-lo
pessoalmente. Mas mesmo quando este alcanca certo contato com o campeao mundial,
é interessante perceber como Czentovic nao se apresenta. Mesmo no didlogo direto,
ele ndo se enuncia, nenhuma de suas frases revela algo sobre si. Quando isso parece
proximo de ocorrer — quando ele se despe de sua expressdao impassivel e se irrita, ou
se diverte — é somente no embate com Dr. B. SO esse, como verdadeiro adversario
reconhecido®>, é que consegue, mesmo que involuntariamente, arrancar alguma
resposta ou reacao pessoal e individual da bruta maquina enxadrista.

Czentovic se esconde, ou pelo menos essa é a visao do eu-narrador ao ressaltar a
sua dificuldade em acessar de alguma forma o campedao mundial. Sua individualidade
nao é manifestada. Chega de fato a ser caracterizado como bestializado em sua mudez
e em sua indiferenca em relacdo as pessoas ao seu redor (ele nao troca sequer um
aceno ou um olhar), parecendo tratar a todos como coisas, e s6 reconhecendo
realmente alguém em Dr. B. — um individuo que lhe possibilita um embate de alto
nivel em seu proprio jogo.

E possivel afirmar que Czentovic se manifesta somente no xadrez, onde ninguém
reclama a sua presenca como sujeito, mas somente a sua capacidade de jogador.
Capacidade esta que nao deixa entrever uma paixao pelo xadrez, mas uma utilizacao
deste apenas como instrumento de vaidade, cobica e até mesmo vinganca: conforme
Corinna Gepner, estudiosa francesa da obra de Zweig, o jogo de xadrez se torna um

meio de se vingar contra a inteligéncia e o trato social que Czentovic nao tem, e até

5 Quando Dr. B. aparece pela primeira vez no grupo amador e aconselha um lance, é que Czentovic
finalmente hesita, lanca um olhar examinador ao grupo de oponentes, sendo esta a primeira vez que
ele tenta reconhecer alguém como pessoa, individuo, e ndo como oponente anénimo pagante. E neste
mesmo sentido, é a sua reacado frente a resisténcia imposta por Dr. B. no jogo (ZWEIG, 2007, p. 171).
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mesmo sua polidez é percebida como agressiva pelos outros, que pagam para vé-lo
jogar (GEPNER, 2000, p. 33).

Portanto, a inica forma com que se relaciona com os outros é através do xadrez,
onde é imbativel. A este respeito, é emblematica sua reacao no segundo jogo contra Dr.
B., quando este anuncia um “xeque” falso. Ele se delicia com o erro do adversario e diz
com falsa polidez: “Sinto muito, mas ndao vejo nenhum xeque. Sera que algum dos
senhores enxerga um xeque contra meu rei?” (ZWEIG, 2007, p. 215). Czentovic sorri e
encara o grupo de jogadores justamente no momento em que consegue sua revanche
contra Dr. B., quando mais do que vencé-lo, o humilha.

Além disso, sua falta de trato social faz com que seja percebido como arrogante e
agressivo — seu medo de se revelar parece surgir da vontade de nao admitir ou nao
deixar transparecer suas fraquezas, nem sequer em perder um jogo de xadrez. Ele
toma a todos como inimigos e adversarios e isso manifesta sua dificuldade em
perceber o outro, ou perceber este outro como um igual.

Dr. B é apresentado como o oposto de Czentovic. As descrigdes que caracterizam
Dr. B. antes de este inciar seu relato sio muito mais imparciais que as que
desqualificam Czentovic. E quando o advogado inicia o relato, é interessante perceber
que ndo ha propriamente um dialogo, mas um verdadeiro monoélogo de Dr. B. Apesar
de esse ser um recurso recorrente na ficcdo de Zweig, aqui ele é relevante o contraste
entre as duas personagens principais. Czentovic nao se enuncia, ao contrario de Dr. B,,
que relata toda a sua historia. No entanto, o austriaco socialmente desenvolto também
se mostra incapaz de estabelecer um didlogo - o eu-narrador nao faz intromissdes no
relato. A incapacidade para o discurso é ressaltada no embate final, em que Dr. B. joga
um jogo que nao estava la. Quando tomado pela febre psicotica (que ja anuncia um
surto), ele é incapaz de perceber os movimentos de seu oponente, ficando imerso em
um mundo interior, onde é incapaz de reconhecer uma alteridade - devido a tortura

desencadeada pelo encarceramento.
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Quanto ao relato de Dr. B., cabe destacar alguns pontos. Dr. B. é encarcerado por
ser um importante advogado de Viena e, portanto, possuir informac¢des valiosas sobre
seus clientes. Seu isolamento visa o debilitamento psiquico para extrair as
informacgoes.

Depois de 14 dias de total isolamento no quarto, comeg¢am os interrogatoérios,
cuja violéncia é patente: eles nao permitem uma enuncia¢cdo espontanea de Dr. B. (um
dialogo), mas buscam arrancar suas palavras em relacdo a assuntos sobre os quais
este optaria por permanecer calado®. A fala de Dr. B. é vista como um instrumento, um
meio para se conseguir informagdes, e ndo como um discurso que tem um fim em si
mesmo.

A partir da primeira descricdo de como esses interrogatorios funcionavam,
percebe-se a necessidade do desenvolvimento de uma estratégia como forma de
enganar os interrogadores — estratégia que se aproxima da desenvolvida em um jogo
de xadrez’?, sendo que a logica deste jogo poderia se resumir a ser capaz de executar
sua propria estratégia enquanto se tenta prever a estratégia do adversario. E ao rever
suas atitudes durante estes interrogatérios, o efeito de eco que a solidao causa,

ocasiona uma tortura psicoldgica e assim descreve a sua ldgica:

Ali nao havia nada que pudesse me desviar de meus pensamentos, de minhas
idéias insanas, de minha recapitulacdo doentia. E era justamente isso que eles
pretendiam — eu deveria me esfor¢ar para engolir o excesso dos meus
pensamentos até que eles me sufocassem e eu nada pudesse fazer além de cuspi-

6 Sobre a violéncia que os interrogatérios representavam tendo em vista o contexto do isolamento,
Gepner afirma que a alteridade, é um elemento essencial ao equilibrio que permite parametros de
referéncia e apoio. Essa troca constante com o exterior permite ao individuo agir, pensar e existir.
Mas quando este mundo exterior se manifesta na prisao, é somente em seu carater agressivo, por
meio dos interrogatérios (GEPNER, 2000, p. 73).

7 Isso se evidencia quando Dr. B. afirma que gracas a disciplina dos jogos de xadrez que praticava,
sentiu seu cérebro renovado e afiado, e “o fato de eu conseguir pensar de maneira clara e concisa se
revelou sobretudo no decorrer dos interrogatérios; de modo inconsciente, eu me havia aperfeigoado,
diante do tabuleiro de xadrez, na defesa contra ameacas falsas e lances encobertos” (ZWEIG, 2007, p.
193 e 194).
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los, de contar, contar tudo o que eles queriam, por fim entregar o material e as
pessoas (ZWEIG, 2007, p. 185).

Buscando escapar desta espiral angustiante, Dr. B. tenta fazer exercicios l6gicos
ou lembrar informagdes decoradas. O encarcerado cita o hino nacional, Homero e o
codigo civil (ZWEIG, 2007, p. 185). Cabe chamar a ateng¢ado para este material citado. O
hino nacional representa bem o sentimento de perda de patria que ocorre na Austria
quando Hitler a invade. Homero representa o fundamento da no¢do de cultura
ocidental moderna. E o codigo civil representaria aquele mesmo direito que o Terceiro
Reich suspendeu (MEUR, 2013, p. 21 e 22).

A menc¢ao a estas duas fontes de conhecimento, portanto, nao é gratuita. E o
desejo manifesto de Dr. B. em encontrar autores de sua preferéncia no livro que furtou
durante o interrogatério indica o mesmo (ZWEIG, 2007, p. 190). Porém, nada menos
surpreendente do que encontrar em um sobretudo de um oficial nazista ndo um livro
“no qual se podiam ver palavras enfileiradas, linhas, paginas e folhas, um livro do qual
se podiam ler, acompanhar, receber no cérebro outros pensamentos, novos, alheios,
diversos” (ZWEIG, 2007, p. 188), mas um livro didatico, de uma arte que prescinde de
palavras e é regida pela légica: uma coletdnea de 150 partidas de mestres do xadrez.
Gradualmente a decepc¢do se transforma em instigacdo, e o trabalho mental de
raciocinio l6gico surge para Dr. B. como uma solu¢ao melhor do que o esperado para
ocupar seu vazio. Segundo seu relato, ele percebe que o estudo do jogo o ocupa sem o
cansar, além de agucar a agilidade e vigor intelectual (ZWEIG, 2007, p. 192 e 193).

E interessante perceber que Dr. B. analisa com tanta dedicacdo as partidas que
chega a afirmar que reconhecia o estilo de cada mestre em seus lances, assim como é
possivel reconhecer a voz de um autor em poucas linhas de seu poema (ZWEIG, 2007,
p. 193).

Ou seja, o xadrez é visto como uma linguagem, que apesar de obedecer regras e

ser baseado em pura ldgica e estratégia, ainda assim é capaz de possibilitar
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impress0es nas jogadas de algum tipo de caracteristica individual do jogador —
culminando na afirmacdo de Dr. B. que os vultos dos grandes estrategistas do xadrez
se tornaram companheiros em sua solidao (ZWEIG, 2007, p. 193).

Se partissemos dessas observagdes, poderiamos chegar a conclusao de que
xadrez, para ele, assumiu o estatuto de literatura. Ele reconhece o estilo dos jogadores
como o estilo de poetas, e esses mesmos mestres lhe fazem companhia, assim como é
possivel afirmar que grandes escritores se tornam companheiros no momento da
solidao. No entanto, depois de joga-las repetidas vezes, e decorar cada lance, ao fim de
quase trés meses o fator da surpresa das partidas desapareceu, e com ele, seu encanto
(ZWEIG, 2007, p. 194).

Esta constatacao bem reflete o carater nao dialégico do xadrez. Ao decorar, e
prever a partida automaticamente, Dr. B. perde qualquer interesse e volta ao vazio
desesperador inicial. Mas em livros de autores como Homero ou Goethe, o fato de se
saber o final da histéria, ou mesmo decorar seu desenvolvimento, ndo impede a sua
capacidade perene de despertar encanto. Em outras palavras, as partidas de xadrez
nao oferecem uma alteridade de fato, ao contrario do tipo de didlogo que podemos
desenvolver na leitura de um livro. Elas seguem uma légica — a sequéncia do jogo
ocorre de maneira automatica para Dr. B. logo ap6s visualizar somente a abertura —
imutavel. Ha algo a mais que a literatura fornece, mas o xadrez nao. Por mais que a
trama em si mesma possa se esgotar ao ser decorada, € possivel afirmar que o livro
que a sustenta funciona como gatilho de pensamento e sinapses que a ultrapassam,
justamente por oferecer uma nova perspectiva da realidade: outros pensamentos que
possibilitam uma outra maneira de ver o mundo em que agimos.

A caréncia do contraponto de uma alteridade (que as partidas de xadrez
paliativamente supriram pelo fato de manterem o cérebro racionalmente ocupado) faz
com que Dr. B. recorra ao absurdo de querer jogar contra si mesmo, separando (ou

tentando separar) seu proprio consciente em brancas e pretas. Tal duplicidade de
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pensamento provocaria “uma divisao total da consciéncia, um poder de ligar e desligar
a vontade uma funcdo cerebral como se fosse um aparelho mecanico” (ZWEIG, 2007, p.
195): o cérebro seria resumido e equiparado a uma maquina, capaz de realizar uma
l6gica pura, mas incapaz de pensar. E este contrassenso que Dr. B. vé como unica
solucao para nao cair na loucura ou num completo marasmo intelectual (ZWEIG, 2007,
p. 195). Mas ao invés de ajuda-lo a escapar da loucura, o jogo esquizofrénico faz com
que ele se precipite nela.

A partida final no navio revela a impaciéncia de Dr. B. em sua ansiedade febril,
que antes era voltada contra ele mesmo, e agora surge contra a lentidao de Czentovic.
Esta acaba aticando o anseio de Dr. B. pela competicdo, e com isso desperta um outro
comportamento social, mais hostil. Frente ao comentario do eu-narrador, que seria
muito cansativo jogar a segunda partida, Dr. B. responde: “Cansativo! Ha! — ele riu alto,
com um ar malicioso. — Eu poderia ter jogado dezessete partidas, em vez dessa
lengalenga! Para mim sé é cansativo o esfor¢co de ndo dormir, com esse ritmo! Agoral!
Comece logo de uma vez!” (ZWEIG, 2007, p. 212).

A competicdo do xadrez desperta no culto e polido Dr. B. o mesmo
comportamento agressivo e arrogante ja presente em Czentovic. Assim, apesar das
diferencas entre as duas personagens serem sempre postas em relevo na analise desta
novela, cabe apontar suas semelhangas. Tanto Czentovic quanto Dr. B. sdo solitarios,
presos dentro do seu proprio “eu”. A paixdo “monomaniaca” pelo xadrez surge para os
dois como uma forma de escape deste isolamento. Para Czentovic, surge como forma
de comunicacdo: € a unica linguagem que € capaz de dominar e através dela
estabelecer algum tipo de relagdo com o mundo ao seu redor. Para Dr. B. € um recurso
que o mantém temporariamente sdo diante da tortura psicoldgica perpetrada pelo
regime nazista: uma forma de dialogo com ele mesmo, que apesar de inicialmente lhe
oferecer material para o desenvolvimento de exercicios cerebrais, termina por

enclausura-lo ainda mais por for¢a de sua linguagem puramente légica e racional,
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visto que Dr. B. ndo joga mais xadrez, mas repete infinitamente as partidas decoradas,
e por fim desafia a si proprio, mesmo percebendo a impossibilidade deste recurso
desesperado.

O que no inicio surge como forma de comunicacdo e libertacio do
enclausuramento, o xadrez, por despertar uma atitude monomaniaca, condena as duas
personagens a soliddo em resultado da incapacidade de reconhecer um outro:
Czentovic, linguistica e socialmente inabil, é incapaz de estabelecer um didlogo ou se
expressar. Dr. B. se enuncia através de um mondlogo, e termina por jogar um jogo
sozinho mesmo tendo um adversario a sua frente. Ele ndo percebe o outro, mas joga o
jogo solitario que esta em sua cabe¢a — tao isolado quanto estava em sua cela, porém
agora ndo restringido por quatro paredes, e sim dentro de seu préoprio eu. Conforme a
leitura de Klemens Renoldner (austriaco, diretor do “Stefan Zweig Centre” na
Universitat Salzburg), Schachnovelle representaria o “eu” como um espaco fechado,
revelando como a solidao por si mesma é terrivel (RENOLDNER, 2013, p. 164). Essa
situacdo de isolamento é necessaria a consolidacdo de um regime totalitario, pois este
busca a supressao do dialogo, requisito essencial para o pensamento, de forma a
encontrar a menor resisténcia possivel ao impor a sua logica ideolégica. Neste sentido,
as duas personagens representariam um resultado de éxito do estado nazista. Como

afirma Diane Meur:

Sem conhecer, em 1941, todas as atrocidades cometidas por esses regimes, ele
[Stefan Zweig] se mostra no entanto, no relato emprestado a Dr. B. muito
consciente de sua especifidade: elas revelam nao uma violéncia de alguma
maneira classica, de uma barbarie grosseira, mas uma gestdo refinada,
especializada, da perseguicdo que visa aniquilar psicologicamente os opositores e
desumaniza-los, antes de aniquila-los fisicamente (traducdo nossa)é.

8 “Sans connafitre, en 1941, toutes les atrocités commises par ces régimes, il [Stefan Zweig] se montre
néanmoins, dans le récit prété a M. B,, trés au fait de leur spécificité: elles relévent non pas d’'une
violence en quelque sorte classique, de la grossiere barbarie, mais d’'une gestion raffinée, experte, de
la persécution, qui vise a anéantir psychiquement les opposants et a les déshumaniser, avant de les
anéantir physiquement” (MEUR, 2013, p. 21).
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Zweig indica que a forma de tortura psicolégica perpetrada pelo regime nazista
contra Dr. B., por meio do total isolamento, é uma das formas de desumanizar o
individuo. O individuo isolado se torna incapaz de reconhecer a alteridade; e por nao
reconhecer o diferente nos outros, se resume ao que tem de igual — as mesmas
caracteristicas humanas que definem o homem como espécie, mas nao como sujeito. E
a reducdo do homem a apenas uma parte da espécie humana é a base e condicao dos
regimes totalitarios: o homem nao é visto como um ser unico e individual, mas como
um membro de uma espécie, que pode ser sacrificado em nome da conservacao desta.

A partir da apresentacao das duas personagens e a inser¢do da obra em seu
contexto historico, é possivel apontar duas interpretacées do jogo final que fecha a
novela. Uma (de fato, a interpretacio mais aceita da novela) indicaria que a
bestialidade animal de Czentovic se impde sobre a inteligéncia rapida e nervosa de Dr.
B., e por isso Dr. B. se demonstra incapaz ndo apenas de vencer o jogo, mas de sequer
efetivamente jogar. Ou seja, a ignorancia nazista solapa a capacidade intelectual
humanista de Dr. B.

A segunda, porém, mais do que responsabilizar Czentovic pelo surto de Dr. B,,
indicaria que este, condicionado com éxito pelo regime nazista em seu
encarceramento, se tornou tao incapaz quanto Czentovic de perceber o outro, e,
portanto, de estabelecer um didlogo — continuando enclausurado em seu proprio “eu”
mesmo quando espacialmente liberto. Portanto, mais do que constituirem contrastes,
as personagens principais de Xadrez representariam duas faces do regime nazista: a
condicdo (Czentovic com sua passividade e indiferenca) e o produto (Dr. B, o

humanista que, condicionado pela truculéncia nazista, acaba por obliterar o outro).
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